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Lista de Homologação das Inscrições 

 

Candidato Inscrição Motivo 

Luísa Rocha de Azevedo Santos Homologada  
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Informações do Processo Seletivo Simplificado 
 

Data Hora Atividade 
12/07/2023 9 h Sorteio do ponto da Prova Didática 
13/07/2023 9 h Prova Didática 
19/07/2023 10 h Análise de Títulos 

 
 

1. Sorteio do Ponto da Prova Didática  
Local: Secretaria do Departamento de Informática do Centro de Informática da 
UFPB 
Observações: 
• Todos os candidatos devem estar presentes na reunião em que ocorrerá o 
sorteio do ponto para a prova didática no dia 12/07/2023. 
 
2. Prova didática 
Local: Sala CI 304 – Centro de Informática da UFPB 
Duração: 50 min por candidato + arguição da banca 

 
 
 

João Pessoa, 06 de julho de 2023 
 
 

 
Daniela Coelho Batista Guedes Pereira 
Chefe do Departamento de Informática 
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Conteúdo Programático 
 

Conteúdos Programáticos 

01. Conceitos e terminologia de orientação a objetos: objetos, classes, 
métodos e mensagens, herança simples e múltipla, polimorfismo e 
sistema de tipos. Classificação de linguagens baseadas em objetos. 
02. Projeto orientado a objetos. 
03. Programação genérica. 
04. Tratamento de exceções. 
05. A linguagem de programação orientada a objetos Java. 
06. Valores, tipos abstratos, independência de representação. 
07. Estruturas lineares: listas (simples, duplas, circulares e 
heterogêneas), pilhas e filas. 
08. Árvores: binárias, equilibradas e heap. 
09. Grafos. 

 

Comissão do Processo Seletivo 

PROF. LEANDRO CARLOS DE SOUZA 1140339 

PROFA. DANIELLE ROUSY DIAS RICARTE 1095991 

PROFA. GIORGIA DE OLIVEIRA MATTOS 1192539 
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Daniela Coelho Batista Guedes Pereira 
Chefe do Departamento de Informática 
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